Мониторинг результатов

праздника «Покров» в рамках проекта «Рифей бренд Рифея».

В рамках проекта «Рифей бренд Рифея» состоялся праздник «Покров», одно из мероприятий цикла «Праздники народного календаря».

· 14 октября 2013 г.

· 10:20 - 5 «в» класс гимназии № 10

· 14:40 - 3 «з» класс лицея №8

· 17 октября 2013 г. 

· 14:00 - 4 «а» класса школы № 102

· 22 октября 2013 г.

· 12:00 - 4 «б» класс школы № 108

Праздник для всех классов проходил на базе Детско-юношеского центра «Рифей». 
В рамках мониторингового исследования было проведено анкетирование учителей и родителей, которое содержало в себе 6 вопросов. Мы попросили учителей и родителей ответить на вопросы с целью узнать их мнение о влиянии игровых программ в развитии детей.

Результаты анкетирования.

1. Вопрос № 1: Насколько актуальна тема программы? Учитывались ли потребности, проблемы, интересы сегодняшних детей? (дать ответ по 10-балльной шкале)
100 % дали оценку от 8 до 10 баллов, а именно:
25 %  дали оценку 8 баллов

25 %  дали оценку 9 баллов

50 %  дали оценку 10 баллов

2. Вопрос № 2: Оценить степень вовлеченности и заинтересованности ребенка в процессе игровой деятельности (предложено 4 варианта ответов)
1 вариант - менее 50 %

2 вариант - на 50 %

3 вариант - на 70 %

4 вариант - на 100 %

100% опрашиваемых дали ответ - степень вовлеченности и заинтересованности ребенка в процессе игровой деятельности 100 %

3. Вопрос № 3: Какие чувства, состояния, эмоции испытывали дети в процессе игровой деятельности? (предложено 4 варианта ответов)
1 вариант - Усталость

2 вариант - Вовлеченность в процесс

3 вариант - Безразличие

4 вариант - Заинтересованность

100 %  опрашиваемых выбрали ответ «Заинтересованность»

75%  дополнили свой ответ, выбрав вариант «Вовлеченность в процесс»

4. Вопрос № 4:  Какие качества детей помогла раскрыть данная игровая программа?  (дано 6 вариантов ответа)
1 вариант - Активность детей

2 вариант - Игровое (командное) взаимодействие

3 вариант - Новые качества детей

4 вариант – Пересмотреть отношение к содержательному досугу

5 вариант - Понять увиденные игровые формы, приемы для использования в школе, дома

6 вариант - Свой вариант

100% ответили, что увидели активность детей

75%  наблюдали игровое (командное) взаимодействие

50%  увидели новые качества детей

50% с помощью игровой программы смогли лучше  понять увиденные игровые формы, приемы для использования в школе, дома

5. Вопрос № 5: Каковы дальнейшие планы учителей школ относительно дальнейшего развития детей

100% опрошенных учителей хотели бы в дальнейшем продолжать сотрудничество с ДЮЦ «Рифей»

6. Вопрос № 6:  Что Вы пожелаете организаторам и авторам программы?
100% опрошенных остались довольны программой и ее влиянием на развитие детей, а также пожелали организаторам успехов в дальнейшем творчестве.
